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Aula 1
Música é uma combinação de sons.

Som é um fenômeno acústico produzido pelas vibrações dos corpos sonoros.

Corpos sonoros são aqueles que produzem sons quando batidos, por exemplo: um copo de vidro, uma corda esticada de violão, um sino, etc.

Altura é o grau de entoação do som, como por exemplo pode ser grave, médio e agudo.

Duração do som é o tempo em que ele permanece soando.
Intensidade do som é o grau de força empregada na sua percussão, isto é, no seu toque.  Exemplo: forte e fraco.

Timbre é o atributo especial de cada som. É pelo timbre que se conhece quando o som é de um violão ou de um piano ou flauta, etc.
Melodia é uma combinação de sons sucessivos, isto é, seguidos.

Harmonia  é uma combinação de sons simultâneos, isto é, produzidos ao mesmo tempo.

Ritmo é o movimento ordenado de duração e intensidade.

As notas são sete: dó, ré, mi, fá, sol, lá, si. Os nomes das sete notas vão sempre se repetindo do grave para o agudo.
As notas musicais podem ter várias durações as quais são chamadas de valores.

Os valores das notas mais usadas na escrita musical moderna são sete.

Semibreve -- é a maior duração, vale quatro quartos de tempo.

Mínima -- vale dois quartos da semibreve, a metade desta.

Semínima -- vale um quarto da semibreve. É a metade da mínima.

Colcheia -- vale um oitavo da  semibreve. É a metade da semínima.

Semicolcheia -- vale um dezesseis avos da semibreve. ]é a metade da colcheia.

Fusa -- vale um trinta e dois avos da semibreve. É a metade da semicolcheia.

Semifusa -- vale sessenta e quatro avos da semibreve. É a metade da fusa.

Sendo assim, uma Semibreve vale:

2 Mínimas ou 4 Semínimas ou 8 Colcheias ou 16 Semicolcheias ou 32 Fusas ou 64 semifusas

Uma Mínima vale:

2 Semínimas ou 4 Colcheias ou 8 Semicolcheias ou 16 Fusas ou 32 Semifusas

Uma Semínima vale:

2 Colcheias ou 4 Semicolcheias ou 8 Fusas ou 16 Semifusas

Uma Colcheia vale:

2 Semicolcheias ou 4 Fusas ou 8 Semifusas

Uma Semicolcheia vale:

2 Fusas ou 4 Semifusas

Uma Fusa vale:

2 Semifusas

Além dos valores já mencionados, existem mais dois, que são raramente usados: 
A Breve -- indicado pelos sinais @c colocado entre duas Semibreves, ou pelo sinal
yk   (pontos 1 - 3) colocado após a semibreve.

A Breve vale o dobro da Semibreve.

O outro valor raramente usado é a Quartifusa -- que vale a metade da fusa.

Questionário

1 O que é música?

2 O que é som?

3 O que é altura do som?

4 O que é duração do som?

5 O que é intensidade do som?

6 O que é timbre do som?

7 O que é melodia?

8 O que é harmonia?

9 O que é ritmo?

10 Quais são as notas musicais?

11 Dê os nomes dos valores musicais.

12 Uma semibreve vale quantas mínimas?

13 Uma mínima vale quantas colcheias?

14 Uma semínima vale quantas semicolcheias?

15 Uma colcheia vale quantas fusas?

16 Quatro semínimas valem uma ................
17 Duas colcheias valem uma ................
18 Oito colcheias valem duas ................
19 Dezesseis semicolcheias valem duas ................

20 Dezesseis semicolcheias valem quatro ................
Aula 2

Iniciaremos o estudo do sistema musical Braille pelas notas em colcheias, isto é, do quarto ao décimo sinal da primeira linha. Os sinais das colcheias são considerados os sinais básicos porque a partir deles se formam os outros.

As notas em colcheias são formadas com os quatro pontos superiores do retângulo Braille, ou seja: pontos 1 2 4 5

 Dó -- d (pontos 1 4 5)

 Ré -- e (pontos 1 5)

 Mi -- f (pontos 1 2 4)

 Fá -- g (pontos 1 2 4 5)

 Sol - h (pontos 1 2 5)

 Lá -- i (pontos 2 4)

 Si -- j (pontos 2 4 5)

As notas em mínimas são representadas com os mesmos sinais das colcheias acrescentando o ponto 3

Exemplo: nopqrst
As notas em semínimas são representadas com os mesmos sinais da colcheia, acrescentando o ponto 6

Exemplo: ?:$}\[w
As notas em semibreve são representadas com os mesmos sinais da colcheia, acrescentando os pontos 3 e 6

Exemplo: yz&=(!)
Com atenção leia todas as notas apresentadas nesses quatro valores e procure decorá-las.

Na música, o silêncio é muito importante e é chamado de pausa.

As pausas musicais são representadas por sinais que indicam a duração do silêncio.

Os nomes e os valores de duração das pausas são os mesmos das notas musicais. As pausas mais usadas são sete:
 Pausa da semibreve 

m
 Pausa da mínima

u
 Pausa da semínima

v
 Pausa da colcheia

x
 Pausa da semicolcheia
m
 Pausa da fusa


u
 Pausa da semifusa

v
Agora apresentaremos um quadro com todas as notas, pausas e seus respectivos valores, na ordem decrescente de duração, isto é, da semibreve que tem o maior valor até a semifusa que tem o menor valor.

Valores          

Notas   



     

Pausas

 Semibreves

y z & = ( ! )

m
 Mínimas

n o p q r s t

u
 Semínimas

? : $ } \ [ w

v
 Colcheias

d e f g h i j

x
 Semicolcheias

y z & = ( ! )

m
 Fusas


n o p q r s t

u
 Semifusas

? : $ } \ [ w

v
Como podemos notar, os sinais das semibreves, representam também as semicolcheias; os sinais das mínimas representam também as fusas; os sinais das semínimas representam também as semifusas. Entretanto, não devemos nos preocupar com a semelhança dos valores. Futuramente aprenderemos a identificar os valores representados com sinais iguais.

Questionário

1 Quais são os sinais considerados básicos na formação das notas musicais em Braille?

2 Qual o ponto que colocado na colcheia forma a mínima?

3 Qual o ponto que colocado na colcheia, forma a semínima?

4 Quais os pontos que colocados na colcheia formam a semibreve?

5 O que é pausa musical?

6 Quais são as pausas?

7 Escreva em semibreves ou em semicolcheias as seguintes notas musicais:

Dó Mi Sol Si Ré Fá Lá

8 Escreva em mínimas ou em fusas as seguintes notas musicais: 
Ré Fá Dó Lá Mi Sol Si

9 Escreva em semínimas ou semifusas as notas musicais: 
Dó Mi Sol Si Ré Fá Lá

10 Escreva em colcheias as notas musicais: Ré Fá Lá Dó Mi Sol Si

11 Escreva os nomes das seguintes notas musicais: o q s n p r s
12 Escreva os nomes das seguintes notas musicais: d g e h j f i
13 Escreva os nomes e os valores das seguintes notas musicais:

y r $ j o [ = d &      

r t e q ! ? g      

Aula 3

Ligadura de prolongação, também chamada de valores é um sinal que se coloca entre duas notas de alturas iguais, para somar as suas durações.
Essa ligadura soma os valores de dois dós, dois rés, dois mis, e assim por diante.

A Ligadura de Valores é indicada em Braille pelo sinal; `c (pontos 4, 1 e 4)

 Ex.: w`cjd:?`c n`cd`cy
O si semínima deve ser sustentado até completar a duração do si colcheia;

o dó semínima deve ser sustentado até completar a duração do dó mínima,

o qual deve ser sustentado até completar a duração do dó colcheia

que também deve ser sustentado até completar a duração do dó semicolcheia.

Outra forma de aumentar o valor de uma nota é o Ponto de Aumento, que é indicado pelo ponto 3 e colocado após a nota ou pausa para aumentar a metade do seu valor. Por exemplo: um dó mínima com o ponto de aumento vale a mesma coisa que um dó mínima ligado pela ligadura de valores a um dó semínima.

A nota sem ponto de aumento chama-se Valor Simples e se subdivide em duas notas menores. Isto se chama Subdivisão Binária.   Por exemplo: uma mínima simples se subdivide em duas semínimas; uma semínima simples se subdivide em duas colcheias; e assim por diante. 
A nota pontuada chama-se Valor Composto e se subdivide em três notas menores. Isto se chama subdivisão ternária. Por exemplo: uma mínima pontuada se subdivide em três semínimas; uma semínima pontuada se subdivide em três colcheias; e assim por diante.

O ponto de aumento pode ser duplo, isto é, uma nota pode ter dois pontos de aumento, um depois do outro. Já sabemos que o primeiro ponto aumenta a metade do valor da nota e o segundo ponto aumenta mais a metade do valor do primeiro: n'' uma mínima com dois pontos de aumento

é igual a uma mínima, uma semínima e uma colcheia, ligadas entre si pelas ligaduras de valores. 

 Ex.: n''7 n`c?`cd ?''7 ?`cd`cy
O duplo ponto de aumento também pode ser usado nas pausas.

Fermata é um sinal que se coloca depois da nota, para fazer com que ela seja sustentada por um tempo de duração que corresponde mais ou menos ao dobro do seu valor. A Fermata é indicada pelo sinal êl colocado após a nota.

Os valores das notas podem ser diminuídos por um sinal que se chama Ponto de Diminuição. O Ponto de Diminuição é colocado antes da nota e serve para diminuí-la na metade do seu valor, sendo que a outra metade é substituída por pausa. Por exemplo: um dó semínima precedido pelo ponto de diminuição é igual a um dó colcheia e uma pausa de colcheia.

O ponto de diminuição é indicado em Braille pelo sinal { antes da nota. É também chamado de Staccato, palavra italiana que quer dizer: destacado, picado.

Questionário

1 O que é Ligadura de Prolongação?

2 Com que pontos Braille é formado o sinal da Ligadura de Prolongação ou de Valores?

3 Nas notas musicais que seguem, procure aquelas que tem nomes iguais e coloque entre elas uma ligadura de prolongação:

?$$\ ( riijd :exxd? rhg} ffee?v 
4 Para que serve o Ponto de Aumento?

5 Qual o ponto em Braille que representa o Ponto de Aumento?

6 Uma mínima pontuada vale quantas semínimas?

7 Uma semínima pontuada vale quantas colcheias?

8 Um dó mínima pontuado é igual a um dó mínima ligado pela ligadura de prolongação a um outro dó de que valor?

9 Um sol semínima pontuado é igual a um sol semínima ligado a um sol de que valor?

10 Como se chama a nota sem o ponto de aumento?

11 Como se chama a nota pontuada?

12 O que é subdivisão binária?

13 O que é subdivisão ternária?

14 Uma mínima com o duplo ponto de aumento vale quantas colcheias?

15 Uma pausa de semibreve pontuada vale quantas mínimas?

16 Uma pausa de semibreve com o duplo ponto de aumento vale quantas semínimas?

17 Qual é o sinal Braille que representa a Fermata? Para que ela serve?

18 Quais são os pontos em Braille que compõem o sinal do Ponto de Diminuição?

19 Um sol semínima com o ponto de diminuição é igual a um sol colcheia e mais uma pausa de que valor?

20 Qual é o outro nome dado ao Ponto de Diminuição?

Aula 4

A partitura musical é dividida em grupos de notas e pausas que se chamam compassos.

 Em Braille, os compassos são separados uns dos outros por um espaço em branco. O compasso por sua vez é dividido em tempos. Há compassos com dois, três, quatro, ou mais tempos.

Quando tocamos um instrumento musical, os tempos dos compassos são contados por meio de números. Por exemplo, os compassos de dois tempos são contados assim: um, dois, um dois. O compasso de três tempos; um, dois, três, um, dois, três e assim por diante.

Entretanto, a leitura de uma partitura musical pode ser feita na forma de solfejo. Solfejo é a maneira de se ler ou cantar as notas musicais juntamente com a marcação dos tempos.

Os alunos de visão normal praticam o solfejo marcando os tempos com movimentos de uma das mãos, para baixo, para os lados e para cima. Os Deficientes Visuais deveM marcar os tempos com leves batidas com a mão que não está sendo usada para a leitura Braille. Simultaneamente com as batidas dos tempos, devemos pronunciar os nomes das notas. Nas pausas devemos indicar os tempos falando o número de tempos que ela abrange.

Os tempos de uma nota longa devem ser acentuadas com a voz. Um dó mínima com dois tempos deve ser solfejado assim: dó-ó

Um ré semibreve deve ser solfejado assim: ré-é-é-é, e assim por diante.

Os tempos não são executados todos com a mesma intensidade; eles podem ser fortes quando mais acentuados e fracos quando menos acentuados.

Na partitura musical, os compassos são representados com algarismos colocados na parte superior e inferior do retângulo Braille. Esses números são chamados de fórmulas de compassos.

A Fórmula #d4 que se lê quatro por quatro  é quaternária porque os seus compassos têm quatro tempos e são: o primeiro tempo forte, o segundo fraco, o terceiro meio forte e o quatro fraco. 
Essa Fórmula quase sempre é representada também pelo sinal .c
A Fórmula #c4 que se lê três por quatro é ternária porque os seus compassos têm três tempos e são solfejados com o primeiro tempo forte, o segundo e o terceiro fracos.

A Fórmula #b4 que se lê dois por quatro é binária porque os seus compassos têm dois tempos e são solfejados com o primeiro tempo forte e o segundo fraco.

A fórmula #b2 que se lê dois por dois é binária e seus compassos têm dois tempos. Essa fórmula pode também ser representada  em Braille  pelo sinal _c
O compasso pode ser simples e composto. Simples, quando cada tempo leva um valor simples, isto é, sem o ponto de aumento. Composto, quando cada tempo leva um valor composto, isto é, valor pontuado.

Exemplo: #b4 ?$
O dó semínima no primeiro tempo é forte e o mi semínima no segundo tempo é fraco.

Cada tempo também pode ser subdividido em parte forte e parte fraca.

 Exemplo: #b4 defg
Nesse compasso, o primeiro tempo tem o dó colcheia e o ré  colcheia fraco, o segundo tempo tem o mi colcheia forte e o fá colcheia fraco.

O exemplo a seguir mostrará um compasso composto que se lê seis por oito.

Exemplo: #f8 ?'}'
O dó semínima pontuado no primeiro tempo é forte e o fá semínima pontuado no segundo tempo é fraco. Os tempos desse compasso podem ser subdivididos em três partes cada um. 
Exemplo: #f8 defghi
Na subdivisão dos dois tempos desse compasso, o primeiro tempo tem o dó colcheia forte, o ré e o mi fracos. O segundo tempo tem o fá colcheia forte, o sol e o lá fraco.

Questionário

1 O que são compassos?

2 O que são tempos?

3 Com que números são contados os compassos de quatro tempo?

4 O que é solfejo?

5 O que é tempo forte?

6 O que é tempo fraco?

7 O que é fórmula de compasso?

8 Quais os tempos fortes e os tempos fracos do compasso quaternário?

9 Qual o tempo forte e os tempos fracos no compasso ternário?

10 Qual o tempo forte e fraco no compasso binário?

11 A fórmula #b; é binária, ternária ou quaternária?

12 O que é compasso simples?

13 O que é compasso composto?

14 Escreva os nomes das notas fortes e fracas nos compassos seguintes:

#b4 $\ }[ \w n<k
15 Escreva os nomes das notas fortes e fracas nos compassos seguintes:

#c4 ?$\ :}[ $\w [n
16 Escreva os nomes das notas fortes e fracas nos compassos seguintes:

#b4 defg \$ efgh  [} fhje ?v

Aula 5

Numa partitura musical a indicação do compasso deve ser colocada no início do texto musical, ou na frente de um trecho musical.

Quando a indicação do compasso se encontra dentro do texto musical, ela deve estar entre espaços vazios.

Agora estudaremos a razão das fórmulas de compassos. Nos compassos simples, os números superiores indicam a quantidade dos valores e dos tempos.

São os seguintes: 2 3 4 5 7
Os números inferiores indicam a quantidade dos valores, tanto nos compassos simples como nos compostos.
 Esses números são os seguintes:

1 representa a semibreve

2 representa a mínima

4 representa a semínima

8 representa a colcheia

16 representa a semicolcheia

32 representa a fusa

64 representa a semifusa

Exemplos de alguns compassos simples:

#b2 indica duas mínimas

#c4 indica três semínimas

#d8 indica quatro colcheias

Unidade de tempo é o valor simples ou pontuado que vale um tempo do compasso.

Unidade de compasso é o valor simples ou pontuado que vale todo o compasso.

Exemplos: #b2
Compasso binário, unidade de tempo: 1 mínima. Subdivisão de tempo: 2 semínimas ou 4 colcheias ou 8 semicolcheias, etc:
Unidade de Compasso: 1 semibreve, valendo dois tempos no compasso todo.

#c4  Compasso ternário. Unidade de tempo: 1 semínima. Subdivisão de tempo: 2 colcheias, ou 4 semicolcheias, etc. Unidade de compasso : 1 mínima pontuada, valendo três tempos, no compasso todo.

#d8  Compasso quaternário. Unidade de tempo 1 colcheia. Subdivisão de tempo: 2  semicolcheias, 4 fusas, etc. Unidade de compasso 1 mínima, valendo quatro tempos, no compasso todo.

Fórmulas dos compassos simples -- após cada fórmula, estão três ou quatro compassos: no primeiro está a unidade de compasso: no segundo estão as unidades de tempo; no terceiro e no quarto estão as subdivisões dos tempos.

 Atenção: no compasso quaternário de #d; o sinal yk indica a Breve, valendo o dobro da semibreve.

Binários:

  #b2 y nn ???? dddddddd      

  #b4 n ?? dddd yyyyyyyy      

  #b8 ? dd yyyy nnnnnnnn      

Ternários:

  #c2 y' nnn ??????      

  #c4 n' ??? dddddd      

  #c8 ?' ddd yyyyyy      

Quaternários:

  #d2 yk nnnn ????????      

  #d4 y ???? dddddddd      

  #d8 n dddd yyyyyyyy      

Questionário

1 O que indicam os números superiores nos compassos simples?

2 Quais são os números superiores dos compassos simples?

3 O que indicam os números inferiores nos compassos simples?

4 Quais são os números inferiores dos compassos simples?

5 Que valor representa o número 8 ?

6 O número 2 que valor representa?

7 Que número representa a semibreve?

8 Que número representa a semínima?

9 O que é unidade de tempo?

10 O que é unidade de compasso?

11 Qual é a unidade de tempo do compasso #b4 ?

12 Qual é a unidade de tempo do compasso #c4 ?

13 Qual é a unidade de compasso do compasso #d4 ?

14 Qual a unidade de compasso de #c4 ?

15 Quais os compassos simples mais usados?

Aula 6

Nas Fórmulas dos Compassos Compostos, os números superiores indicam a quantidade dos valores que entram na composição de cada compasso. São os seguintes:

 6 9 12 15 21

Estes números não indicam a quantidade de tempos de cada compasso, porém devemos dividi-los por 3 para acharmos o valor correto, por exemplo: 

 6 dividido por 3 é 2, portanto o compasso tem 2 tempos; 

 9 dividido por 3 é igual a 3, portanto o compasso tem 3 tempos; 

12 dividido por 3 é igual a 4, portanto o compasso tem 4 tempos; 

15 dividido por 3 é igual a 5 que tem 5 tempos, 

 e 21 dividido por 3 é igual a 7 que fica compasso setenário.

Os números inferiores nas fórmulas dos compassos compostos indicam a qualidade dos valores e são os seguintes: #4 #8 #16
Agora mostraremos as fórmulas de compassos compostos mais usados. Após cada fórmula dos compassos binários compostos, estão três compassos os quais indicam o seguinte: no primeiro está a unidade de compasso; no segundo estão as unidades de  tempo; no terceiro estão as subdivisões dos tempos.

Binários:     

  #f4 y' n'n' ??????      

  #f8 n' ?'?' dddddd      

  #f16 ?' d'd' yyyyyy      

 Ternários:

  #i4 n'n'n' ?????????      

  #i8 ?'?'?' ddddddddd      

  #i16 d'd'd' yyyyyyyyy      

Quaternários:

#ab4 yk' n'n'n'n' ????????????

#ab8 y' ?'?'?'?' dddddddddddd  #ab16 n' d'd'd'd' yyyyyyyyyyyy 

Os Compassos de 5 e 7 tempos raramente são empregados nas composições musicais.

Questionário

1 Quais são os números superiores dos compassos compostos?

2 Os números superiores das fórmulas dos compassos compostos não indicam a quantidade de tempos; o que é preciso fazer com esses números para saber a quantidade dos tempos?

3 Quais são os números inferiores das fórmulas dos compassos compostos?

4 O que indica os números inferiores das fórmulas dos compassos compostos?

5 Escreva somente as fórmulas dos compassos compostos mais usados.

6 Indique o compasso onde aparecem as unidades de tempos:

#f8 dfhgeg $':' dfhgfe n'
7 Indique o compasso onde aparecem as subdivisões dos tempos:

#i8 def\i\g $'r':'p'n'`c?'
8 Indique o compasso onde aparece a unidade de compasso:

#f8 ?'$' hgfefe n'
Aula 7

Sabemos que em Braille as notas musicais são representadas pelos mesmos sinais das letras. Por esse motivo as palavras ou letras isoladas que aparecem dentro do texto musical são precedentes ao sinal de palavra. O sinal de palavra, também chamado de prefixo literário é representado

pelo sinal ã

Andamento de uma música é o grau de velocidade em que ela é executada.
Os vários andamentos são indicados tradicionalmente por palavras italianas colocadas no início da música ou dentro do texto musical. Os andamentos são distribuídos desde o mais lento até o mais rápido:

Andamentos Vagarosos, Andamentos Moderados, Andamentos Rápidos.

Andamentos Vagarosos:

Grave e Lento: indicam um movimento vagaroso.

 Largo e Adagio: menos vagaroso que o lento.

 Larguetto: pouco mais rápido que o lento.

Andamentos Moderados:

 Moderato e Andante: indicam movimento calmo.

 Andantino: mais movimentado que o andante.

 Allegretto: um pouco apressado.

Andamentos Rápidos

 Allegro: movimento apressado.

 Vivace: mais vivo que o Allegro

 Presto: rapidamente.

A esses Andamentos podem ser acrescentas outras palavras que regulam a velocidade deles, como por exemplo:

assai 


muito

con moto

com movimento

ma non troppo

mas não muito

meno


menos

molto


muito

mosso


movimento

piú


mais

poco


pouco

Exemplos: Andante con moto; quer dizer que é Andante, mas com movimento.

Allegro ma non troppo; quer dizer que é allegro o movimento, mas não muito.

Outras palavras podem ser acrescentadas aos andamentos e que exprimem o

caráter e a expressão da música, exemplo:

affetuoso

com afeto

con anima

com alma

grazioso

com graça

scherzando

brincando

 Exemplo: Andante grazioso, Allegro con anima,Allegreto scherzando.

No meio da partitura musical aparecem outras palavras que modificam o andamento estabelecido, diminuindo ou aumentando a velocidade. Essas palavras também são italianas e geralmente aparecem abreviadas.

Em Braille, elas são precedidas do sinal de palavras. Exemplos de algumas palavras que diminuem a velocidade:

allargando
>allarg' ou seja, >allarg' 
rallentando
>rall'    
ou seja,  >rall'
ritardando
>rall' 
ou seja,  >rall'
ritenudo
>rit' 

ou seja,  >rit'
Palavras que aumentam a velocidade:

accelerando
>accel'
ou seja,  >accel'
affretando
>affret'
ou seja,  >affret'
stringendo
>string'
ou seja,  >string'
Metrônomo é um aparelho que serve para indicar com exatidão absoluta o andamento da música. É uma máquina semelhante a de um relógio. A cada batida deste, se faz corresponder, geralmente, um tempo do compasso.
A velocidade é graduada por uma tabela numérica que vai de 40 a 208.

A indicação metronômica aparece junto da fórmula de compasso, antes do início do texto musical, e são anotadas da seguinte maneira:

n7#fj  -- quer dizer: 1 mínima igual 60, isto é, 60 mínimas por minuto.

 d7#acb -- quer dizer: 1 colcheia igual a 132, isto é, 132 colcheias por

minuto.

 p'7#abj -- quer dizer, 1 semínima pontuada igual a 120, isto é, 120

semínimas pontuadas por minuto.

As indicações do metrônomo podem ser invertidas assim:

 #if7n -- quer dizer: 96 mínimas por minuto; e assim por diante.

O metrônomo foi inventado pelo alemão Maëzel.

Questionário

1 Qual a utilidade do sinal de palavra dentro do texto musical Braille?

 2 O que é andamento de uma música?

 3 Quais são os Andamentos Vagarosos?

 4 Quais os Andamentos Moderados?

 5 Quais os Andamentos Rápidos?

 6 O que quer dizer a expressão italiana "ma non troppo?

 7 Como se traduz a expressão italiana "con anima"?

 8 Como se traduz a expressão italiana "con moto"?

 9 O que significa a palavra italiana abreviada >rall'?

 10 O que significa a palavra italiana abreviada >accel'?

 11 Para que serve o metrônomo?

 12 O que quer dizer #gb7?
 13 O que quer dizer ?7#add
 14 Como deve ser anotado: 60 mínimas por minuto?

 15 Como deve ser anotado: 40 semínimas por minuto?

Aula 8

Síncope é quando uma nota se prolonga do tempo fraco para o tempo forte ou da parte fraca para a parte forte do tempo.

Exemplo: #d4 ?o$ g\[wd
Essa fórmula de compasso é quaternária, portanto o dó semínima pertence ao primeiro tempo que é forte, o ré mínima vai do segundo tempo que é fraco até o terceiro tempo que é meio forte e aí houve a síncope, e o mi semínima está no quarto tempo que é fraco.

 No segundo compasso, temos o fá colcheia que está na primeira parte (forte) do primeiro tempo. O sol semínima se prolonga da segunda parte (fraca) no primeiro tempo até a primeira parte (forte) do segundo tempo, e aí acontece outra síncope. O lá semínima se prolonga da segunda parte (fraca) do segundo tempo até a primeira parte (forte) do terceiro tempo e aí está outra síncope.

O si semínima se prolonga da segunda parte (fraca) do terceiro tempo até a primeira parte (forte) do quarto tempo, e aí está mais outra síncope.

O dó colcheia pertence à segunda parte (fraca) do quarto tempo.

Leia algumas vezes o exemplo anterior, refletindo sobre as síncopes encontradas.

Contratempo é quando uma nota está no tempo fraco, sendo que o tempo forte anterior está preenchido por uma pausa. Contratempo, também é quando uma nota está na parte fraca de um tempo, sendo que a parte forte desse tempo está preenchida por uma pausa.

Exemplo: #d4 v?v: xfghxijd xjxixhxg
Analisemos os compassos: a fórmula de compasso é quatro por quatro, portanto os compassos são quaternários.

No primeiro compasso temos uma pausa de semínima no primeiro tempo (forte), um dó semínima no segundo tempo (fraco), uma pausa de semínima no terceiro tempo (meio forte), um ré semínima no quarto tempo (fraco).

No segundo compasso temos: pausa de colcheia na primeira parte (forte) do primeiro tempo, mi colcheia na segunda parte (fraca) do primeiro tempo, pausa de colcheia na primeira parte (forte) do terceiro tempo e lá colcheia na segunda parte (fraca) do terceiro tempo. No terceiro compasso as notas si, lá, sol e fá colcheias, estão nas partes fracas de todos os tempos, enquanto que as partes fortes estão preenchidas pelas pausas de colcheias.
Leia com atenção o exemplo, refletindo sobre todos os contratempos.

Questionário

1 O que é Síncope?

 2 Indique as Síncopes dos compassos:

  
#d4 ?$\$ i\}$e y
 3 O que é contra tempo?

 4 Indique os contra tempos dos compassos:

#d4 rv$ nv$ \ih}xh fxgxxfxe ?vu
Aula 9

Dá-se o nome de grupo irregulares ou quiálteras, quando três notas entram no lugar onde normalmente caberiam duas. Por exemplo: uma semínima de um tempo vale por duas colcheias, porém, no lugar dessas duas colcheias podem aparecer três, as quais devem ser executadas um

pouquinho mais depressa.

Também é grupo irregular ou quiálteras, quando duas notas entram no lugar onde normalmente caberiam três. Por exemplo: uma semínima pontuada vale por três colcheias, porém no lugar dessas três colcheias podem aparecer duas, as quais devem ser executadas um pouco mais

devagar.

Além de duas e três notas, há quiálteras com quatro, cinco, seis, sete e até com maior número de notas.
Relação dos sinais das quiálteras de acordo com o número de notas que elas abrangem.

_2' 
grupo irregular de duas notas, também chamado de duas quiálteras.

_3'
grupo irregular de três notas, também chamado de tercina.

2y 
também indica a tercina e é mais usado do que o seu correspondente anterior.

_4'
grupo irregular de quatro notas ou quiáltera de quatro.

_5'
grupo irregular de cinco notas ou quiáltera de cinco.

_6'
grupo irregular de seis notas ou quiáltera de seis ou sestina.

_7'
grupo irregular de sete notas ou quiáltera de sete...

Alguns exemplos:

 1 #d4 df\ge? 2def<2gfe?
 2 #f8 def\' _2'df\'
No primeiro compasso do exemplo 1 o primeiro e o terceiro tempo têm duas colcheias cada, enquanto que no segundo compasso, o sinal da tercina indica que o primeiro e o terceiro tempo possuem três colcheias cada, as quais deverão ser executadas um pouquinho mais depressa, para não haver atraso na duração dos tempos.

No primeiro compasso do exemplo 2, no primeiro tempo há três colcheias, enquanto que no segundo compasso, o sinal do grupo irregular de duas notas indica que no primeiro tempo há apenas duas colcheias, as quais devem ser executadas um pouco mais devagar do que as três do primeiro compasso.

A seguir, alguns exemplos, para que sejam comparados os compassos sem grupos irregulares com aquelas que os possuem.

#d4 df\ge? 2def\2gfe? 

#f8 def\' _2'df\' 

#c4 ?$\ r' _2'?$ r'

#c4 fg(!(=$ fg_5'(!(=&: 

#b4 (!(=fd _6'(!(=&zfd      

Questionário

1 O que são quiálteras?

2 Qual o sinal indicativo de duas  quiálteras?

3 Quais os sinais indicativos de  quiáltera de três?

4 Quais os sinais de grupos irregu lares de quatro, cinco, seis e sete notas?

5 Tercina são três notas no lugar de  duas; tercina também são três notas no lugar de quatro?

6 Três notas colocadas no lugar de duas, devem ser executadas mais depressa ou mais devagar?

7 Três notas colocadas no lugar de quatro, devem ser executadas mais depressa ou mais devagar?

Aula 10

As notas musicais podem ser executadas de várias maneiras: ligadas entre si, não muito ligadas, pouco acentuadas, muito acentuadas, destacadas,etc.  A essas maneiras de se executar as notas dá-se o nome de Articulações.
As Articulações são as seguintes:

ligadura, destacado ou staccato, staccato doce, staccatíssimo, tenuta, smorzando, martelato, sforzando.

Ligadura -- indica a execução unida de duas ou mais notas; é representada pelo sinal c colocada entre as notas.

 Ex.: #d4 dcec$c:?

Numa sucessão de mais de quatro notas ligadas entre si, a ligadura deve ser duplicada depois da primeira nota e colocada uma só vez antes da última; assim todas as notas ficam ligadas e não será necessário se colocar todas as ligaduras entre si. 
Ex.:  #d4 eccdjijhicj 
Destacado -- indica que a nota deve ser executada apenas a metade de sua duração, sendo que a outra metade é uma pausa. Por exemplo: uma semínima com o destacado, fica valendo uma colcheia e uma pausa de colcheia, e assim por diante. O destacado é representado pelo sinal {

colocado antes da nota. 
Ex.:  #d4 8d8e8fx:8? 
Na execução deste exemplo, cada colcheia vale por uma semicolcheia e uma pausa de semicolcheia. O dó semínima vale por um dó colcheia e uma pausa de colcheia.
Numa sucessão de mais de três notas, o destacado deve ser duplicado antes da primeira nota e colocado uma só vez antes da última. 
Ex.: #d4 88defjijd8e 
O Destacado é conhecido também pelo nome de Staccato.

Destacado Doce -- indica que as notas devem ser executadas suavemente separadas umas das outras. É representado pelo staccato antes da nota e pela ligadura depois dela. 
Exemplo:  #d4 8dc8ec8fx:? 
Esse sinal deve também ser duplicados quando aparecem numa seqüência de mais de três notas. Exemplo:  #d4 88eccdefgefc8d 
Staccatíssimo -- também é um termo de língua italiana e indica que a nota deve ser executada mais curta do que a nota com o destacado. É representado pelo sinal `{ colocado antes da nota. Exemplo:  #d4 "ld"le"lfx:"l? 
Numa sucessão de mais de quatro notas, o staccatíssimo deve ser duplicado antes da primeira nota e colocado uma só vez antes da última.

Tenuta -- indica que a nota deve ser executada com uma leve sustentação e intensidade. É representada pelo sinal _8 colocado antes da nota. Se duplica da mesma maneira que as outras.

Smorzando -- indica que a nota deve ser executada com maior acentuação do que a nota com tenuta. É representada pelo sinal .8 colocado antes da nota, e também se duplica da mesma forma já aprendida.

Martelato -- Indica que a nota deve ser executada rudemente, curta e seca. É representado pelo sinal ;8 colocado antes da nota. Também na mesma maneira aprendida anteriormente de se duplicar.

Sforzando -- indica que a nota deve ser executada com muita acentuação. É representada pelas letras sfz precedidas do sinal de palavras, e colocadas antes da nota

Exemplo: >sfz 
Questionário

1 O que são articulações?

2 Qual o sinal indicativo da ligadura?

3 Para que serve a ligadura?

4 Descreva a maneira de se abreviar a escrita quando um número muito

grande de notas são ligadas entre si.

5 O que é destacado e qual o seu sinal indicativo?

6 O destacado também pode ser duplo?

7 Qual o nome italiano dado ao Destacado?

8 Existe diferença entre o destacado e o ponto de diminuição?

9 O que é destacado doce e qual o seu sinal indicativo?

10 O que é tenuta e qual seu sinal indicativo?

11 O que é smorzando e qual o seu sinal?

12 O que é martelato e qual o seu sinal?

13 O que é sforzando e qual o seu sinal indicativo?

14 O que representam os seguintes sinais?

 >sfz yc ;8y 8y .8 8yc "ly _8
Aula 11

Intervalo é a distância que existe entre duas notas de sons diferentes, por exemplo; entre dó e ré, entre ré e fá, entre fá e si, etc.

Quando duas notas diferentes são executadas sucessivamente, isto é, uma depois da outra, dizemos que o intervalo entre elas é melódico. 
Quando duas notas diferentes são executadas simultaneamente, isto é, as duas ao mesmo tempo, o intervalo entre elas é harmônico.

Os intervalos ainda recebem outros nomes, conforme o número de notas que abrangem. De segunda, quando o intervalo abrange duas notas, de dó a ré, de terça quando abrange três notas, de dó a mi, de quinta quando abrange cinco notas, de dó a sol e assim sucessivamente.

Se considerarmos todas as notas da música de acordo com o teclado do piano, as oitavas vão se repetindo sempre do dó a si, desde as notas mais graves até as mais agudas.  Quando as notas vão do grave para o agudo, dizemos que elas estão crescendo (subindo) e quando as notas vão do agudo para o grave, dizemos que elas estão decrescendo (descendo).

O intervalo não deve ser considerado apenas começando da nota dó, ele pode começar de qualquer outra nota. Além disso, o intervalo pode subir ou descer, isto é, pode ir do grave para o agudo ou do agudo para o grave. O intervalo quando sobe é chamado de ascendente, e quando desce é chamado de descendente. 
Por exemplo; o intervalo entre mi e sol abrange as três notas, mi fá e sol, e é um intervalo de terça ascendente. O intervalo entre fá e ré, abrange três notas, fá mi e ré é um intervalo de terça descendente. O intervalo entre si e mi, abrange as cinco notas, si, lá, sol, fá, mi, é um intervalo de quinta descendente.

Questionário

1 O que é intervalo?

2 Quando o intervalo é melódico?

3 Quando o intervalo é harmônico?

4 Quantas notas abrange o intervalo de segunda?

5 Quantas nota abrange o intervalo de sétima?

6 Quando se diz que as notas estão subindo?

7 Quando se diz que as notas estão descendo?

8 O que é intervalo ascendente?

9 O que é intervalo descendente?

10 Identifique os seguintes intervalos ascendentes:

dó ré, ré sol, fá lá, ré si, dó lá.

11 Identifique os seguintes intervalos descendentes:

dó si, lá ré, si mi, lá fá, dó ré.

12 Dê exemplos dos intervalos seguintes, partindo de qualquer nota:

segunda ascendente, terça desc., quarta asc., sexta asc., oitava desc., e sétima ascendente.

13 Quais as notas abrangidas pelos intervalos ascendentes que seguem:

df eh fj gj fh ei ej di

14 Quais as notas abrangidas pelos intevalos descendentes que seguem:

di jg ie he ig jf je df
Aula 12

A altura das notas, desde a mais grave até a mais aguda, é indicada pelos sinais das oitavas.

Os sinais das oitavas são sete e correspondem exatamente as sete oitavas do teclado do piano.

O piano serve de base para os sinais das oitavas em Braille, porque é o instrumento musical que possui num único teclado, todas as notas desde as mais graves até as mais agudas.

Cada uma das sete oitavas do piano abrange as sete notas que conhecemos: dó ré mi fá sol lá si.

Na tabela a seguir encontraremos a nota dó semínima depois de cada sinal da oitava, para não esquecermos que o dó é o início de cada oitava.

Primeira oitava 
 `?
Segunda oitava  
 ~?
Terceira oitava 
 _?
Quarta oitava   
 "?
Quinta oitava   

 .?
Sexta oitava    

 ;?
Sétima oitava   
 ;?
Observação: Na quarta oitava onde colocamos o ponto 5 antes da nota, é chamado de dó 3 ou dó central, por estar no centro do piano.

Na maioria dos pianos, existem ainda um lá e um si abaixo do dó da primeira oitava e um dó acima do si da sétima oitava. 

Os sinais das oitavas das notas graves (lá si), é o  de primeira oitava colocado duas vezes antes dessas notas e o sinal da oitava do dó mais agudo do teclado é o de sétima oitava colocado duas vezes antes dessa nota.

A seguir a relação das oitavas com os sinais respctivos e suas notas.

Abaixo da #1a oitava 
``[w 

Primeira oitava  
`?:$}\[w 
Segunda oitava
 ~?:$}\[w 
Terceira oitava

 _?:$}\[w 

Quarta oitava

 "?:$}\[w
Quinta oitava

 .?:$}\[w 
Sexta oitava

 ;?:$}\[w
Sétima oitava ------------ ,?:$}\[w
Acima da 7ª oitava ------ ,,?      

As partituras musicais em Braille ficariam muito mais extensas do que já são se fossem colocados sinais de oitavas antes de cada nota, porém isso não acontece, devido as normas estabelecidas para a colocação dos sinais das oitavas.

1 -- Quando duas notas estão distantes uma da outra por intervalos de segunda ou terça, a segunda nota não deve levar sinal da oitava mesmo que não pertença a mesma oitava.

Ex.: "w?w: ?w?[ }\}[ \}\$ on
2 -- Quando duas nota estão distantes uma da outra por intervalos de quarta e quinta, a segunda nota deve levar o sinal da oitava somente quando estiver fora da oitava a que pertence a sua anterior. 
Ex.: "?::[ $w}.? "\.:"[.$ :$n
3 -- Quando duas notas estão distantes uma da outra por intervalos de sexta ou maior que este, a segunda nota deve levar o sinal da oitava, esteja ela dentro ou fora da oitava a que pertence.
Ex.: "?"[:"w $.?"}.: "\.$"[.} "w.\$?
Observação: Nenhum sinal deve ser colocado entre o sinal da oitava e a sua respectiva nota. A nota inicial de uma partitura musical ou de uma de suas divisões, deve estar precedidas do sinal de oitava.

Claves:

Clave de Sol na 2ª linha 
>/l 
Clave de Fá na 4ª linha 
>#l 
Clave de Dó na 3ª linha  
>+l 
Clave de Sol na 1ª linha 
>/`l 
Clave de Fá na 3ª linha  
>+_l 
Clave de Dó na 1ª linha  
>+al 
Clave de Dó na 2ª linha  
>+~l 
Clave de Dó na 4ª linha  
>+"l 
Questionário

1 Em Braille, como se indica a altura das notas?

2 Quais são as sete notas que formam uma oitava?

3 Qual o sinal indicativo da segunda oitava?

4 Qual o sinal indicativo da quarta oitava?

5 Qual o sinal indicativo da sexta oitava?

6 Qual o sinal indicativo da terceira oitava?

7 Qual o sinal indicativo da quinta oitava?

8 Qual o sinal indicativo da sétima oitava?

9 Uma partitura musical pode ser iniciada sem o sinal da oitava?

10 Copie os trechos musicais que vêm a seguir, eliminando os sinais das oitavas que julgar desnecessários.

"d"e"d"f "f"h"i"f "g"j"h"f "e"i"e"d      

"d"g"e"h "f"i"g"j "h.d"i.e .f.d"h.e      

.d"g"j"f "h"e"g_j "f_i"e_j _i_h_h"d      

"d"i"e"j "f.d"g.e .f"h.e"g .d"f"j"e      

"i"d"h_j "g_i"f_h "e_i"e_j "d.d"h"d      

